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RESUMO

Apresentamos uma analise da relagcéo entre a representagao de género e o discurso
sobre a Ciéncia nas Historias em Quadrinhos de Super-Herdis, com o objetivo de dis-
cutir a influéncia que a leitura dessas narrativas seriadas pode exercer no interesse por
aprender/fazer Ciéncias. Como midia de consumo de facil acesso e grande aceitagao
por leitores em idade de formacgé&o escolar, as Historias em Quadrinhos de Super-Herdis
veiculam conteudos e valores ideolégicos que n&o passam despercebidos por seu pu-
blico consumidor, influenciando sua construcéo de visdo de mundo no que se refere a
sociedade em geral e a Ciéncia, no particular, o que justifica sua discuss&o em sala de
aula, mediada por uma pessoa educadora.

Palavras-chave: Histérias em Quadrinhos, Ensino de Ciéncias, Ficgédo Cientifica, Comi-
cs; Super-Herdbis.
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B INTRODUGCAO

Este trabalho analisa a influéncia que a representacao de género nas Historias em
Quadrinhos de Super-Herois pode exercer no interesse em aprender/fazer Ciéncia de seu
publico leitor. Trata-se de uma probleméatica que se relaciona com as investigacdes acerca
da Cultura de Massa, ou Estudos Culturais, e com a leitura em atividades de ensino/apren-
dizagem de Ciéncias.

Ao tratarmos do papel da leitura para o ensino de Ciéncias, este estudo investigativo
coaduna com o trabalho do educador Ezequiel Theodoro da Silva, para quem “Todo edu-
cador, independente da disciplina que ensina, é também um educador de leitura’ (SILVA,
1998, p.125). Indo além, o autor apresenta defende ainda duas outras teses sobre essa
relacdo entre a ciéncia, a literatura e a escola, que corroboram a primeira: a de que a “ima-
ginacéo criadora e a fantasia ndo sdo exclusividades das aulas de literatura” (idem) e que
“as sequéncias integradoras de textos e os desafios cognitivos sao pré-requisitos basicos
a formacéo do leitor’ (ibidem).

E a partir deste ponto que este trabalho explora o caminho delineado por Silva (1988)
sob a 6tica dos trabalhos de Zanetic (1989, 2005, 2006) a respeito da interacao entre Ciéncia
e cultura, no sentido de que o desenvolvimento cientifico é indissociavel das esferas so-
ciais e culturais, podendo esta interacao ser responsavel por gerar interessantes abor-
dagens de ensino.

Nosso objetivo € também contribuir para desconstruir o (esteredtipo de) educando
cuja tendéncia é enxergar as aulas de Ciéncias como estéreis e alheias a sua imaginacéo,
composta por atividades limitadas ao repetitivo ato de resolucao de exercicios por formulas
decoradas. Cientes da necessidade de resgate para o ambiente escolar de uma visao de
Ciéncia que ndo pode ser produzida mecanicamente por exigir da parte de quem a pratica um
esforco criador, investigamos o processo de constru¢ao dos valores relativos a Ciéncia pelo
consumo de midia de massa, no caso especifico, Histérias em Quadrinhos de Super-Herdbis.

H CIENCIA E GENERO NOS QUADRINHOS DE SUPER-HEROIS

As possibilidades da leitura de Histérias em Quadrinhos como estratégia didatica no
ensino de Ciéncias vém sendo discutidas em trabalhos recentes como os de Nascimento
(2013; 2017), Nascimento e Piassi (2017); Caruso (2009) e Testoni (2004). Entretanto, inicia-
tivas para o uso da arte sequencial na educacao remetem a década de 1940 (Eisner, 1989).

Como veiculo de comunicagdo em massa, as Historias em Quadrinhos pertencem
ao contexto histérico-social em que sdo geradas, ndo sendo veiculadas de forma isolada
do contexto cultural da sociedade que as produz. Ao analisar as caracteristicas distintivas
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de uma narrativa sequencial sob um viés cientifico, investigamos sua aproximagcdo com a
pratica pedagégica de acordo com Zanetic (1989) que assevera que a Ciéncia deve ser
transformada num elemento cultural capaz de trabalhar com o imaginario.

O estudo de uma obra permite apresentar a discussao sobre as diferentes formas de
pensar as concepc¢des de Ciéncia e Tecnologia por ela veiculadas, com as possiveis situacées
didaticas dai decorrentes. Desde seu debut nos Quadrinhos, a Ficgao Cientifica desenvolveu
uma relacdo com a Ciéncias que é impossivel de ser excluida do corpus de cada historia,
um fato que néo passa despercebido ao seu leitor (NASCIMENTO Jr e PIASSI, 2013).

Nas Hist6rias em Quadrinhos esta a representacao do real ou daquilo que o autor de-
seja representar ao leitor como realidade. Desde sua origem, elas se adaptam e integram
ao contexto historico de sua producgéo. Seus personagens e enredos podem ser entendidos
como expressodes dos anseios, valores e preconceitos de seus criadores, eles mesmos pro-
dutos de suas épocas. Entre os diversos titulos disponiveis, optamos pela comparacéo da
origem do primeiro Super-Herdi do género masculino e do feminino.

“Protegidos pela tinta e pelo papel, os personagens das historias em quadrinhos
materializam representacdes que séo constantemente retomadas, reatualiza-
das e normatizadas sob a forma de um simples exercicio de leitura; do jogo
ludico entre palavra e imagem, que aparentemente desvinculado do mundo
real, retoma, recria e fundamenta modelos e saberes.” (OLIVEIRA, 2007, P. 23).

E assim que os Quadrinhos constituem um espaco de representacéo social, dos cena-
rios aos enredos. Seus constituintes sdo apropriacdes imaginativas de conceitos e valores
que se perpetuam em uma relac&o paternalista entre o escritor e seu leitor-consumidor.

Dos cenarios aos enredos, passando pelos personagens, tudo nas histérias
em quadrinhos pode ser visto como uma apropriacéo imaginativa de conceitos,
valores e elementos que foram, sao ou podem vir a ser aceitos como reais.
(BARCELLOS, 2013)

Esta é uma relacao indissociavel da representacao das relagdes de género nas Historias
em Quadrinhos, em todas suas dimensdes sociais, o que inclui seu dialogo com a Ciéncia,

0 que esta em acordo com a definicdo explicada pela educadora Joan Scott,

(...) Quando falo de género, quero referir-me ao discurso da diferenca dos
sexos. Ele ndo se refere apenas as ideias, mas também as instituicoes, as
estruturas, as praticas quotidianas, como também aos rituais e a tudo que
constitui as relagdes sociais. O discurso é um instrumento de ordenacgédo do
mundo, e mesmo nao sendo anterior a organizacao social, ele € inseparavel
desta. Portanto, o género é a organizacéo social da diferenca sexual. Ele ndo
reflete a realidade bioldgica primeira, mas ele constroi o sentido dessa reali-
dade. (SCOTT, 1995, p.12)
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E no discurso sobre a diferenca entre os sexos que se encontra o que Butler (2011)
denomina como performance de género, que constitui 0 processo global da internalizacao
das normas que se estilizam no corpo e culminam na criagdo de um efeito de substancia.
Como consequéncia, o individuo focaliza a formacao de sua identidade em um “eu” possuidor
de género constante. Esta € uma discussao também em acordo com a proposta de George
Snyders para o ensino de Ciéncias, uma vez que a Ciéncia apresentada aos educandos em
idade escolar pela midia de massas esta distante de sua identidade como fruto da atividade
humana. Este € um debate a ser trazido para dentro da sala de aula pelo educador, o que
significa invocar o carater ambiguo das Historias em Quadrinhos de Super-Herdis com as
preocupacoes alimentadas pela sociedade que as produz, no que diz respeito ao progresso
tecnoldgico e cientifico.

Certamente uma imensa ansiedade, a interrogacao infinitamente inquieta so-
bre o balanco beneficios-perigos que o progresso cientifico faz os homens
sentirem, o simbolo universal sendo hoje as bombas atémicas; por outro lado
a histéria das ciéncias é também ela uma histéria dolorosa, feita de oposi¢oes
e de contradi¢cbes, de modo algum uma subida regular na felicidade simples
de avancar continuamente: tantas teorias que acreditdvamos soélidas e que
nao resistiram. E também os limites, todos os males que nao sabemos ainda
cuidar. (SNYDERS, 1988, p.98)

Ao colocarmos as Historia em Quadrinhos de Ficgao Cientifica em analise, assumimos
o distanciamento necessario para desenvolver a reflexdo critica capaz de identificar o con-
tetdo ideolégico das posi¢coes assumidas pela narrativa, sejam elas de cunho conservador
ou progressista. Caso a leitura da obra fique apenas no nivel superficial, seu conteudo se
estabelece no nivel inconsciente, podendo passar por verdade. No caso esse debate ser
ignorado em sala de aula, seré este o0 conceito que prevalecera ao educando e é exatamente
este o alerta de Snyders:

Queremos tecer em torno de nés uma atmosfera de absurdo, de incoeréncia;
um imenso “non-sense” dos acontecimentos. Uma imensa confuséo dos es-
forcos. Impoténcia, fatalismo, prostracéo. Se até agora o conjunto dos homens
nao obteve nada de vélido, se cada geragéo deve retomar tudo do zero e até
bem abaixo de zero, que esperanca razoavel pode se manter? As ideologias
propriamente reacionarias vao sustentar que se deve e que se pode retroceder
no caminho e reencontrar o velho tempo bom. (SNYDERS, 1988, p. 16)

Como personagens, Superman e Mulher-Maravilha podem ser considerados icones
de uma industria que apresenta ao publico-leitor um mundo de supremacia masculina, em
que as mulheres sao retratadas de forma estereotipada e mesmo preconceituosa, como
mocinhas indefesas que precisavam dos herdis para salva-las ou vilas desprovidas de moral,

cujo objetivo é provocar o her6i virtuoso. Nos dois casos a representacéo da mulher se vé

Open Science Research Ill



prejudicada, seja por sua dependéncia em relagcdo ao homem, ou pelos trajes decotados
e falta de pudor ao desfilar aquilo que seus autores tencionam transformar a feminilidade.

A Ciéncia é atributo férico masculino?

A evolucéo do mercado editorial norte-americano na década de 1930 levou as tiras
seriadas dos jornais a serem publicadas sob a forma de Revistas, agrupadas por temas e
géneros. Este processo levou as Histérias de Ficcao Cientifica que tratavam da exploracao
espacial a dar origem ao seu subgénero que se tornaria mais famoso: a fantasia de superpo-
deres, nas paginas da revista Action Comics #1 ao apresentar ao mundo o Superman e dando
continuidade a chamada “Era de ouro” dos Quadrinhos, iniciada em 1928 com a publicacao
da primeira tirinha de Tarzan dos Macacos .Essa versdo do Superman de Siegel e Shuster
dava enfoque ao papel da Ciéncia na explicacdo de suas habilidades sobre-humanas. Para
apresentar o personagem, o texto da pagina de abertura de Action Comics #1 dizia:

[...JUma explicagéo cientifica da forca admiravel de Clark Kent. Inverossimil?
N&o! Porque mesmo hoje, sobre 0 nosso mundo, existem criaturas com forca
sobrenatural. A humilde formiga pode suportar peso milhares de vezes maior
que o seu. O salto do gafanhoto, comparado a possibilidade humana, equi-
vale ao pulo de varios quarteirdes de uma rua. Kent veio de um planeta cujos
habitantes tinham uma estrutura Ciéncias milhdes de anos mais avangcada
gue a nossa e que, atingindo a maturidade, eram dotados de forgca prodigiosa.

O personagem originalmente nao voava, embora fosse capaz de dar grandes saltos,
reproduzindo as capacidades sobre-humanas apresentadas por John Carter, protagonista
do romance “Uma Princesa de Marte”, de Edgar Rice Burroughs (2010). Na histéria, Carter
é levado para Marte onde suas capacidades fisicas sdo ampliadas devido a diferenca no
valor da gravidade do Planeta. Siegel e Shuster tiveram o cuidado de atribuir

ao planeta-natal de seu personagem uma propor¢ao em relacao a Terra similar aquela
explorada por Burroughs em seu romance, situando suas aventuras em uma cidade con-
temporanea, muito parecida com Nova York, em um mundo ficcional assombrado pelas
injusticas conhecidas do mundo real. Para enfatizar suas influéncias, Shuster vestiu o per-
sonagem de forma a exemplificar o ideal de homem mais forte, de acordo com os exemplos

culturais de sua época:

Para mim, o verdadeiro entendimento visual distinto do Superman so veio
muito depois, quando descobri fotos dos fortées de circo dos nos 1930. La
entre as cordas das tendas e carrocas pintadas estava a conhecida e leve-
mente perturbadora combinag¢do de cueca-cinto, vestida por homens com
bigodes de guidédo que erguiam alteres com as maos grossas e faziam caretas
para a cAmera. Finalmente fazia sentido. A solu¢@o para a maior charada dos
Quadrinhos sempre esteve ali no tedioso passado, no qual ninguém se dera
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ao trabalho de procurar. Cuecas sobre as calcas eram significantes de forga
e resisténcia ultra masculinas em 1938. As capas, as botas de showman, o
cinto e o colante de lycra vinham todos dos uniformes de circo e ajudavam a
enfatizar o aspecto performatico das aventuras de Superman. (MORRISON,
2012, p. 32)

Essas Historias partiam do principio de que o desenvolvimento da Ciéncia seria acom-
panhado pelo desenvolvimento moral e fisico da humanidade. O pai de Superman, Jor-El,
era o principal cientista de seu planeta natal, Krypton, e € quem procura avisar seu governo
planetario sobre o fim iminente. Nos Quadrinhos, embora a Ciéncia se mostre capaz de so-
lucionar quase todos os problemas, ela ainda precisa ser ouvida para que possa ser capaz
de cumprir seu papel.

A fantasia substitui o conhecimento cientifico na imaginacao das meninas?

A Mulher Maravilha, € uma personagem de ag¢do, uma heroina cuja aparicdo causou
grande euforia na década de 1940 quando estreou em sua propria revista em quadrinhos
no verao de 1942. Seu criador William Moulton Marston escreveu todas as historias da per-

sonagem até morrer, em 1947.

A Mulher Maravilha incorporou a visdo que Marston tinha das mulheres: in-
teligentes, honestas e gentis. Ela possuia grande forca de persuasdo. Como
amazona, tinha habilidade em combates corpo-a-corpo. Ao contrario dos ou-
tros super-herois, a sua missao nao era s6 acabar com o crime, mas também
reformar os criminosos e torna-los cidaddos de bem. (COUSTAN, 2008)

A cultura € uma construcéo social que da sentido a realidade de um determinado
povo, historicamente datado e localizado e € nesse mundo de representagdes sociais que
foi construida a Mulher—Maravilha, a primeira super-heroina das Histérias em Quadrinhos.
Vista como fantasia masculina e adotada mais tarde como icone pelas feministas, ela sem-
pre foi apresentada como uma mulher marcial. Originalmente um psicologo, Marston foi
contratado como consultor pela All-American Comics depois de ter escrito um artigo para
a revista Family Circle elogiando os Quadrinhos como midia de entretenimento. Ele tinha
em mente gerar uma versdo feminina do Superman - criado ha dois anos e um sucesso
estrondoso de vendas.

Desde o inicio, a Mulher-Maravilha foi moldada de maneira a influenciar um publico
masculino com a nocao de que as mulheres podem ser tdo poderosas quanto os homens,
pelo uso de seus préprios dons. Sua origem é baseada na mitologia grega e sua ligagao
com a deusa Artemis é facilmente percebida pelo ideal arquetipico da mulher corajosa, que

vive em estado selvagem. N&o por coincidéncia, o seu verdadeiro nome (e sua “identidade
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secreta”) € Diana, 0 nome romano de Artémis. Ela também é uma princesa amazona, filha
da rainha Hipdlita.

Seu criador usou do que pode ser classificada como inspiragéo livre do mito: em sua
primeira histéria, chegamos a saber que, embora tenham sido derrotadas pela primeira vez
por Hércules, mais tarde, a deusa Afrodite ajudou as Amazonas a obter sua vinganca. Apos
derrotar seu opressor, elas fugiram para a “llha Paraiso” onde foram presenteadas com a
imortalidade, forga sobre-humana e inteligéncia.

Elas sao informadas pela deusa para manter seus braceletes como um lembrete de
seu passado como escravas. Da mesma forma, se elas se deixarem ser algemadas pelos
homens, perdem todo seu poder, tornando-se indefesas novamente.

E digno de nota o fato de que mesmo que na DC Comics, que muitas vezes reinicia
sua cronologia atualizando seus personagens para as novas geracgoes, a origem da Mulher
Maravilha foi mantida basicamente a mesma desde o inicio, fato que ndo ocorreu com suas
demais personagens femininas. William Moulton Marston foi um psicélogo que, entre outras
coisas, participou da equipe de cientistas que desenvolveu o primeiro poligrafo - provavelmen-
te ndo por coincidéncia, Diana estaria armada com o Lago da Verdade, que obriga alguém
gue seja preso por ele a dizer somente a verdade. A trajetéria editorial da Mulher-Maravilha
esta de acordo com o que a educadora Joan Scott diz sobre a Histéria das Mulheres:

“(...) porque a histéria das mulheres, enquanto grupo considerado diferente,
€ uma parte da historia da domina¢do masculina. Porque sdo os homens que
construiram as regras, que organizaram a sociedade etc.. Por outro lado,
entretanto, penso que isto conduz a evitar ideias mais complexas como as
da subjetividade na histéria, e também a possibilidade, para as mulheres, de
se organizarem contra as regras e as ideias que as aprisionaram na esfera
privada do século XIX em uma histéria a parte. Sim, poderiamos comecar
falando disso, da dominacdo masculina, mas ha também uma histéria a ser
escrita. Uma histéria que toma a nog¢éo de dominagéao, de poder desigual, que
continua a analisar a atividade das mulheres entre elas, as ideias politicas das
mulheres... E verdade que a estrutura social constroi as relacées homens/
mulheres e a ideia da mulher, mas, ao mesmo tempo, considero que a subje-
tividade e a criagdo do sujeito sdo algo mais complexo do que a dominagéao”
(SCOTT, 1995, p.14)

As armas da mulher-Maravilha sdo todas defensivas: ela tem seus braceletes capazes
de blogquear balas e seu lagco magico. Quando se toma a Mulher-Maravilha como arquétipo
de Artémis, nos deparamos com algumas incongruéncias sendo a mais impressionante,
talvez, seu envolvimento com o sexo oposto: Diana passa seu tempo inteiro ajudando Steve
Trevor, ao estilo “Superman e Lois Lane”. Em sua identidade secreta, era inicialmente uma
enfermeira para cuidar dos ferimentos sofridos por ele em um acidente de avido, e poste-

riormente, tornou-se sua secretaria no exército norte-americano.
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B CONCLUSAO

A tematica género-ciéncia-sociedade constitui parte importante das publicacbes em
Historias em Quadrinhos. Porém, essa relacéo ndo esta presente nas salas de aula por nao
encontrar espaco no &mbito escolar de um curso tradicional. Considerando que as Historias
em Quadrinhos de Super-Herdis representam as expectativas que a sociedade responsavel
por sua criagdo possui em relacdo a Ciéncia, € importante que o leitor seja levado a iden-
tificar pontos de vista positivos e negativos sobre sua leitura, que apresenta uma postura
de entusiasmo e de otimismo em relagcdo ao desenvolvimento cientifico e tecnolégico, sem
apresentar preocupacao quanto as consequéncias éticas ligadas ao seu dominio, rotulando
e estereotipando as relacdes de género.

Saber quem sao os herdis e as heroinas de nossas criancgas e jovens é tentar entender
que valores, quais (pré)conceitos e modelos padronizados estdo sendo circulados em nossa
sociedade. Neste trabalho, focamos nossa analise na construcdo da problematica sexual nas
Historias em Quadrinhos, mostrando como a representacao das mulheres é parte fundamental
do universo desta midia de consumo, onde o dominio da Ciéncia € um elemento-chave do
texto: na personagem feminina, ndo ha a figura da Ciéncia.

Como personagens, Superman e Mulher-Maravilha extrapolam os limites dos quadri-
nhos como icones de uma cultura popular facilmente identificados por pessoas que nunca
leram suas Historias, o que reforca sua importancia cultural e seu poder de estabelecer
representacdes do masculino e do feminino, positivas ou néo: a Mulher-Maravilha, devido a
sua importancia e constante presenca em histérias de outros herois, torna-se um exemplo
claro da diferenca de representacao entre personagens femininas e masculinas, principal-
mente no quesito Ciéncia.

Como exemplo, o educador interessado em explorar o potencial pedagogico das
Histérias em Quadrinhos em sua aula de Ciéncias, pode optar por inseri-las em diversas
tematicas. No caso da mecanica classica, € possivel levar o educando a calcular os valores
de aceleracao gravitacional, densidade e volume do planeta natal do Superman, Krypton, a
partir da capacidade dom her6i em saltar altos edificios (em sua primeira aparicao, em 1938,
0 Superman n&o voava, mas era capaz de saltar sobre os arranha-céus da cidade) e uma vez
gue no auge desses saltos sua velocidade é zero, supondo-se sua massa compativel com
a de um atleta humano de mesmo porte (100 kg), o educador tem em maos um exemplo de
atividade interdisciplinar, que envolve desde a pesquisa pela altura média dos arranha-céus
da década de 1930 e a existéncia de Exoplanetas, até o ciclo de vida das estrelas.

Este é um exemplo de atividade que depende do empenho ativo do educando para
alcancar o resultado planejado pelo educador. Ao utilizar o Superman como protagonista

de uma sequéncia didatica, a apropriacao das representacdes da Ciéncia nos Quadrinhos

Open Science Research Ill

2409



pelo educador pode envolver seus educandos de forma ativa no processo de ensino/apren-
dizagem, levando-os a desempenhar o papel de protagonista. Mas como se daria a relacéao
das meninas com essa aula? No que uma sequéncia-didatica baseada na exploracao de
um personagem masculino pode influenciar no interesse das alunas em aprender Ciéncias?

Uma menina pode se identificar com a Mulher-Maravilha por varias razdes: por ela
ser mais forte que os homens, por ela ser mais inteligente ou por ela ser mais bonita. Uma
personagem de papel pode vir a ser o modelo, um mito capaz de guiar as agdes de uma
crianca que se tornara um adulto e ira reproduzir de alguma forma estes valores. Mas uma
menina n&o ira se interessar pela Ciéncia através da Mulher-Maravilha, como demonstramos.

Para o ensino de Ciéncias, trata-se de um problema de extrema relevancia explicitar
a ligagao entre o masculino, o feminino e a Ciéncia das Histérias em Quadrinhos, em uma
discussao a ser guiada pelo educador em sala de aula, para que ndo seja reforcado o con-

ceito de que a Ciéncia é para meninos, mas para meninas, basta a mitologia.
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